
Grafik-
Programm

3D-
Dreicke

Geometrie-
algorithmen

2D-
Dreicke

Raster-
algorithmen Pixel DAC

für jede Ecke:
- Projektion
in Bildebene
- Attribute
auswerten

pro Dreieck:

- Rastern
- Eckattribute
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- Shading
- Sichtbarkeit
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