Seminar: Betriebssystem-Komponenten

1. Prozesse, Threads
- Bestandteile eines Prozesses (Adressraum, Kontext, Stack)

- Organisation des Adressraums

- System Calls

- Coroutinen

- Threads, Implementierung von Threads (Kernel-based vs. Coroutinen)

2. Scheduler

- preemptives und kooperatives Scheduling

- Durchführung eines Prozesswechsels

- Scheduling-Algorithmen, real-time (deadline) scheduling

- Seiteneffekte: Cache-trashing; Latenzzeit vs. Performance

3. Virtual Memory

- Repräsentation des Adressraums, Pagetables

- demand-paging

- copy-on-write; das "overcommit"-Problem

4. Gerätetreiber

- Kommunikation zwischen Betriebssystem und Geräten

- Geräteabstraktion
- DMA, Interrupts und Polling

- Repräsentation, Interface für Applikationen (VFS vorziehen?)

5. Dateisysteme und Virtual Filesystem Interface

- Dateisystem-Struktur; Dateien und Verzeichnisse

- on-Disk Layout
- journaling-Techniken: write-ahead logging, evtl. andere Verfahren?

- Bestandteile einer Datei (Attribute, Daten)

- Applikations-Interface

- Caches zur Zugriffsbeschleunigung

- memory mapping, Wechselwirkung mit VM-Manager; Dateien als VM-Objekte

6. Bootstrap

- Urlader

- Initialisierung, Hardware discovery

- Systemdienste starten

7. Inter-Prozess Kommunikation

- message queues; sockets, pipes

- shared memory

- semaphores und locking

- RPC
8. Kernel-Architekturen

- monolithische, modulare Kernel

- Kernelsubsysteme

- Microkernel

9. Loader & Linker

- Vorgänge beim Laden eines Programms

- dynamische Bibliotheken

- examplarisch executable und shared library Formate (EXE und DLL oder ELF etc.)

- Relokation

10. Grafiksystem

- Framebuffer, Repräsentation von Grafikdaten, Farben

- Grafikprimitive

- Kommunikation mit dem Grafiksystem

- BsP: X Window System oder QuickDraw
11. User Interface/Shells

- Fenstermanager, grafische Anwendungen

- Inter-Applikations-Kommunikation, Clipboard, Cut&Paste, Objekteinbindung
- Ereignis-basierte Programmierung
- CLI-shells, Skripte, Pipes

12. Authentisierung & Zugriffsschutz

- Passwörter, Hashes

- Challenge-Response

- gegenseitige Authentisierung

- Prozess-Credentials, ACLs

- das setuid-Problem (privilege escalation)
13. Internationalisierung & Lokalisierung
- Problem

- schlechtes Beispiel: Codepages
- Unicode, UTF-8, UCS-32

- Messages, Datums-/Zeit-Formate

- locales und Codierung

- Resource-Bundles

- Lokalisierung von Applikationen

- LC_* und gettext als Beispiel

Interesse => Vorbesprechung und Themenvergabe am xx.2.2002, HS
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